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Combat : impos Savoirs :impos Langues : Souk : -3

Armes blanches : Alphabets : Baratin :

Armes de poing : Cacher :

Armes d’épaules : Commerce :

Fusils : Déguisement :
Armes de trait : Eloquence :

Lance projectile : = Etiquette :

Bagarre : Mécanique Fouille :

Explosifs : Méedecine : Pickpocket :
Stratégie : Minéralogie : Séduction :
Physiques :-3 Navigation : Serrurerie :
Acrobatie : Phytologie : Vigilance :
Athlétisme : S

Chasse : Zoologie : Pouvoirs : impos
Discrétion : Chimie : _ Air
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ORQOXIRE

Nom :

dégats  protection

vebicale

Caractéristiques

degats protect maxi e

Accélération

Maniabilité
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Maniabilité
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(DEX+esquive)
I ——

CALCUL
Initiative
Base + modifs

Défense/portée Dégats

Attaque

(MEL ou TIR)+arme+modifs

Defense
MEL+arme+modifs
Dégats
MR+BD+modif
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GRIMOIRE - PsY

Famille Voie Pouvoirs Seuil Transe Durée Portée

GRIMOIRE - MAG € EEMENTOIRE

Elément Sorts Seuil Préparation Durée Portée
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