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Potentiel d’Emprise : EMP + Connaiss. Danseur ou Résonance Poﬁmﬁcl d Em U
+ Bonus d'Esprit. (g 7
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+ Bonus d’Esprit. s
Potentiel infuits
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Potentiel intuitif :

Sort d’une autre obédience : Seuil du sort +5 ou +10

Magie intuitive : Seuil du sort (fixé par I'EG) x2
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POT d’Emprise contre Dif. POT d’Emprise de I’Adversaire.
Danse +1 tour si réussite. Sort bloqué si MR 10.

Résistance Magique :

Obédience

EMP =2 contre Dif. 15. MR ajoutée au seuil du sort.
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Potentiel d’Art magique : ART + Art profane ou Art magique
+ Bonus d’Ame.
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